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PROGRAMA ANALITICO

Indicar unidades tematicas y sus contenidos.

UNIDADES TEMATICAS Y SUS CONTENIDOS

UNIDAD N°1: Relacion sujeto —tecnologia computacional.

Formas diversas de entender la tecnologia, segun el punto de vista moral y de su desarrollo.
Caracterizacion de la Teoria Critica de la Tecnologia. La tecnologia computacional vista desde
la Teoria Critica de la Tecnologia. Fundamentos de la tecnologia computacional, alcances vy li-
mitaciones. Funcionamiento de la computadora como una maquina légica. Comparacion de la
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forma de procesamiento de la informacion de la computadora con la mente humana. Inteligencia
humana e inteligencia artificial. Lenguaje natural y lenguaje formalizado. Concepto de cédigo.
Cddigo binario. Codificacion de la informacion. Bits y bytes. Unidades de medida de memoria.
Concepto de software y de hardware.

UNIDAD N°2: Caracteristicas del hardware necesario para disefio gréfico.

Plataformas Mac y PC. Diferencias entre clones y computadoras de marca. Diferencias entre
notebooks y computadoras de escritorio. Caracteristicas distintivas. Evaluacién de ventajas com-
parativas de unas respecto a otras.

La CPU. Funcién y parametros de calidad de cada uno de los componentes: procesador, placa
madre, memoria RAM, disco rigido, unidad en estado sélido, unidades de lectoescritura de dis-
cos. Placa de red. Modem. Puertos. El Sistema Grafico: Placas de video, Monitores LCD (con
retro-iluminacion fluorescente y con led). Parametros que definen su calidad. Concepto de pixel
como unidad de informacion de un monitor. Otros dispositivos de memoria auxiliar: memorias
flash, cd/dvd, discos externos. Unidades de medida de capacidad de almacenamiento.

UNIDAD N°3: Software y Seguridad Informética.

Concepto de software. Caracterizacidon del Software Libre y del Software Propietario. Fundamen-
tos conceptuales de los movimientos de Software Libre y de Sofware Open source. Tipos de
licencias que protegen al software libre. Copy Left. La problemética de las DRM (restricciones de
derechos digitales) en el software propietario.

Concepto de Softwares de sistema y de aplicacion. Principales caracteristicas de los softwares
especificos para el trabajo en disefio grafico. Determinaciones del software sobre el hardware.
Funciones de un Sistema Operativo. Légica de los Sistemas operativos Windows: concepto de
interfaz grafica, l6gica del manejo de la informacion; organizacion jerarquica; unidades, carpetas;
archivos.

Unidades de medida de espacio que ocupan los archivos en la memoria de la computadora.
Criterios para la designacién de archivos y carpetas.

Herramientas de blsqueda y de informacién que ofrecen los sistemas operativos Windows. Crea-
cion de carpetas. Gestion de archivos. Configuracion del Sistema Operativo para que muestre
las extensiones de archivos.

Seguridad de la informacion: Programas maliciosos en la computadora. Virus: tipos de virus;
formas de accion, formas de contagio y dispersion. Otros programas dafiinos. Estrategias de
seguridad informéatica. Programas antivirus, l6gica de funcionamiento, validez y criterios para su
seleccién. Responsabilidad individual frente a la proteccion y mantenimiento del hardware, el
software y la informacién. Configuracion y uso de un antivirus.

Seguridad de los usuarios: Caracteristicas que debe reunir un entorno de trabajo ergonémico.
Lesiones fisicas que puede provocar el trabajo prolongado en una pc y recomendaciones para
evitarlas.

UNIDAD N°4: Los graficos en la computadora: graficos vectoriales.

Introduccion a las diferentes formas de codificacion de la informacion gréfica en la computadora.
Concepto de vector en el contexto de los gréficos digitales. Nodos poligonos y rellenos. Curvas
de tipo Bezier, propiedades y caracteristicas. Propiedades de los gréaficos vectoriales. Variables
de las que depende el peso de un grafico vectorial. Economia de recursos computacionales y
preparacion de los graficos vectoriales. Escalado. Vectorizacion o trazado de gréaficos de mapa
de bits. Concepto de vectorizacion automatica y manual con un software, diferencia entre los
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resultados que se obtienen. Inkscape como programa de ilustracién. Herramientas para la vec-
torizacion de una imagen de mapa de bits. Herramientas de dibujo, pluma, l4piz, pinceles. Tra-
bajo con rejillas y capas. Colocacion de graficos: vinculos/ incrustacion. Herramientas de edicion
y operaciones de simetria. Herramientas de relleno y pintura. Paletas de colores. Exportacion de
archivos: conversion de trazados en graficos de mapa de bits.

UNIDAD N°5: Graficos de mapa de bits y sus dimensiones.

Introduccién a las diferentes formas de codificacion de la informacion gréfica en la computadora.
Gréficos de mapa de bits: el pixel como unidad de informacién. Dimensiones de una imagen de
mapa de bits: tamafio en pixeles, tamafo de impresion, resolucién y peso de un archivo. Relacion
entre tamafio en pixeles, tamafio de impresién, resolucion y peso de un grafico. Cambio de ta-
mafio en pixeles y cambio de resolucion. Consecuencias del escalado de un grafico de mapa de
bits. Posibilidades de modificacién de las dimensiones de un grafico desde un programa de re-
toque fotografico. Introduccion al Principio de “economia de recursos computacionales”. Recur-
S0s computacionales que se economizan y factores que inciden en esta economia. Relaciéon de
compromiso entre nitidez y peso de un grafico de mapa de bits.

Gimp como editor de gréaficos de mapa de bits. Manejo de herramientas de dibujo y retoque.
Trabajo con capas, mascaras, efectos y filtros. Fotomontajes. Cambios de tamafio y orientacion
del lienzo. Guardado y exportacioén de archivos.

UNIDAD N°6: La informatizacion del color.

Concepto de color desde el punto de vista fisico. Codificacion del color en la computadora: Mo-
delos de color mas comunmente utilizados en la computadora, caracteristicas y sistema de co-
dificacién en cada uno de ellos. Nocién de Espacio de color de un modelo. Razones de las dife-
rencias entre el color en el monitor y el color impreso.

Cadificacion del color en los archivos gréaficos: Profundidad en bits. Modo de color. Canales de
color. Relacién entre los modos de color y el peso de los archivos graficos. Almacenamiento de
transparencia, canal alfa. La “economia de recursos computacionales” y la codificacién del color
en los archivos. Identificacion del Modo de color mas adecuado segun las caracteristicas y el
destino de un gréfico.

Manejo de Herramientas de edicién del color en los programas de edicién de gréaficos como Gimp:
Ajustes de color, Balance de color; Curvas de color; Indicadores de brillo, contraste y saturacion;
histograma. Cambio de modo de color. Introduccion a la problematica de los colores fuera de
gama.

UNIDAD N°7: La codificacion de la informacién de graficos en la computadora: for-
matos y metaformatos.

Nocién de algoritmo de codificacion de la informacion. Codificacion del color y la transparencia
en los archivos en los diferentes formatos. Formatos graficos nativos y de intercambio. Formatos
planos y con capas. Formatos: .XCF, .JPG, GIF, TIF, PNG, WEBP. Interaccion de los modos de
color con los formatos graficos. Consecuencias de la conversiéon entre modos de color y/o forma-
tos. Concepto de optimizacion de un archivo grafico en relacion con un destino. Formatos grafi-
cos con compresion. Concepto de compresion de la informacién. Sistemas de compresion con'y
sin pérdida de informacion. Compresién de archivos por software. La “economia de recursos
computacionales” y los formatos. Guardado de un archivo en diferentes formatos desde Gimp.
Eleccion del formato mas adecuado segun el contenido del archivo y su destino. Concepto de
“metaformato”. Metaformatos nativos y de intercambio: SVG, Al, CDR, WMF, EMF, EPS.
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1) BIBLIOGRAFIA GENERAL Y ESPECIFICA

La bibliografia debe ser presentada bajo Normas APA 7° edicion, ante cualquier duda, compartimos enlace al
campus virtual de la Biblioteca de la FAUD, donde se publican tutoriales para armar dicha bibliografia respetando
la normativa solicitada, o dirijase a la Biblioteca de la FAUD.
https://faud.unsj.edu.ar/biblioteca-arquitecto-jaime-mateos-ruiz/

UNIDAD N°1: Relacion sujeto —tecnologia computacional.

Balmaceda, Maria Isabel, y Diaz Reinoso, Verénica. (2025). Relacion Sujeto—Computadora. -Apunte de
catedra-Universidad Nacional de San Juan. https://tgd1libroelectronico.faud.unsj.edu.ar/wp-con-
tent/uploads/2025/03/1-Relacion-Sujeto-Computadora. pdf

Educ.ar. (2007, julio 25). Glosario para navegantes. https://www.educ.ar/recursos/90159/glosario-para-
navegantes

Educ.ar. (2012, mayo 29). Glosario. https://www.educ.ar/recursos/105675/glosario

Educ.ar. (2019). ¢,Qué es la inteligencia artificial? [Software]. https://www.educ.ar/recursos/150440/micro-
aprendizaje-que-es-inteligencia-artificial

Ferrante, E. (2021, agosto). Inteligencia artificial y sesgos algoritmicos ¢ Por qué deberian importarnos?
(294), 27-36.

Giuliano, G. (2007). Interrogar la tecnologia: Algunos fundamentos para un andlisis critico. Nueva Libre-
ria.

Giuliano, G. (2008). Tecnologia, desarrollo y democracia: Hacia otra artificialidad posible. 6(3), 371-377.

Giuliano, G. (2012). La Filosofia de la Tecnologia y sus aportes para la educacién tecnolégica. (1), 22-25.

Giuliano, G. (2013). Pensar la Tecnologia. Universidad Catdlica Argentina. Instituto para la Integracion
del Saber, (43), 3-18.

Levis, D. (2015). Glosario. http://diegolevis.com.ar/secciones/articulos.html [Pagina no disponible]. Dispo-
nible en: https://tgdllibroelectronico.faud.unsj.edu.ar/wp-content/uploads/2024/02/1-9Glosa-
riol.pdf

Maguregui, C. (2021). Los algoritmos de cada dia. https://www.educ.ar/recursos/155990/los-algoritmos-
de-cada-dia-parte-1

Maguregui, C. (2024). Sesgos, citas falsas y alucinaciones: Fallas en la inteligencia artificial.
https://www.educ.ar/recursos/159082/sesgos-citas-falsas-y-alucinaciones-fallas-en-la-ia

Mauregui, C. (2017). ¢ Para qué necesitamos algoritmos? [Software]. https://www.educ.ar/recur-
s0s/132049/para-que-necesitamos-algoritmos

Realini Cujo, Silvana. (2013). Contando en distintas bases. http://www.ceibal.edu.uy/conteni-
dos/areas_conocimiento/mat/091111_binario/index.html [P4gina no disponible]. Disponible en:
https://tgdllibroelectronico.faud.unsj.edu.ar/wp-content/uploads/2024/02/1-4contandoendistintas-
bases.pdf

UNIDAD 2: Caracteristicas del hardware necesario para disefio grafico

Aller, A. (2022). ¢ Qué es un disco SSD M.2? https://www.pccomponentes.com/que-es-disco-ssd-m2

Alonso, R. (2025). Qué significan las letras de los nombres de losprocesadores Intel. https://hard-
zone.es/ofertas/pc-componentes/tablet-lenovo-idea-tab-pccomponentes-0226/

Balmaceda, M. I. (2022). Componentes de una PC. https://tgd1libroelectronico.faud.unsj.edu.ar/wp-con-
tent/uploads/2022/03/U2-Balmaceda-2022.pdf

Brodersen. (2019). Asi es Optane, la nueva memoria de Intel que “aprende” del usuario y hace rapidisi-
mas a las computadoras. https://www.clarin.com/tecnologia/funciona-optane-nueva-memoria-in-
tel-hacer-computadoras-rapidas_0 rlilc4v8Q.html

Crawford, M. (2008). Hardware y software. En Manual de manipulacién digital (pp. 28-71). Blume.

Educ.ar. (2021, abril 28). Componentes de una computadora personal. https://www.educ.ar/recur-
s0s/156936/componentes-de-una-computadora-personal
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Fernandez, Y. (2023). Tarjeta grafica: Qué es, qué hay dentro y como funciona. https://www.xa-
taka.com/basics/tarjeta-grafica-que-que-hay-dentro-como-funciona

Intel. (2025, febrero 5). Cémo Identificar un Procesador Intel. https://www.intel.la/content/wwwi/xl/es/sup-
port/articles/000006059/processors.html

Langston, A. (2025). What Is Response Time for Monitors? https://www-viewsonic-com.translate.goog/li-
brary/tech/what-is-response-time-for-moni-
tors/?_x_tr_sl=en& x_tr tl=es& x_tr_hl=es& x tr_pto=wa

Lasso Clemente, I. (2014). Manual Basico de Hardware y Software. https://www.entramar.mvl.edu.ar/pro-
yecto-autodidacta/

Multi-core and Multi-threading technologies. (2015). [Software]. https://youtu.be/VcoVY{fD-
VEww?si=qac8JB0oiXUAz3SM_

Otoén, J. M. (2013). Pantallas de cristal liquido: De la calculadora a la televisién de alta definicion.
https://www.upm.es/UPM/SalaPrensa/Noticias?fmt=detail&prefmt=ar-
ticulo&id=3528a3f36944d310VgnVCM10000009c7648a__

Requena, N. (2023). Tipos de cables y conectores para monitor. https://www.pccomponentes.com/cuan-
tos-tipos-de-cable-hay-para-un-monitor

Ros, I. (2015). Guia: GPUs integradas de Intel y AMD, todo lo que debes saber. https://www.muycompu-
ter.com/2015/10/11/gpus-integradas-intel-y-amd/

ViewSonic. (2019). ¢ Qué es un Monitor IPS? Explicacién de Tipos de Panel de Monitor.
https://www.viewsonic.com/library/es/fotografia-es/que-es-un-monitor-ips-explicacion-de-tipos-de-
panel-de-monitor/#Conclusiones_sobre_el_Monitor_TN

UNIDAD 3: Software y Seguridad Informatica

Balmaceda, M. I., Cascén Treo, A., & Sanchez Artola, M. del V. (2021). La ética en el empleo del soft-
ware. Reflexiones sobre la ensefianza universitaria en la postpandemia.
http://www2.hum.unrc.edu.ar/ojs/index.php/contextos/article/view/1402/1502

Biblioteca Digital. (2018). Amenazas en Internet. http://www.bibliotecadigital.gob.ar/items/show/1816

Campos Monge, M., & Campos Monge, E. M. (2023). Sistemas operativos sistemas informaticos y len-
guajes de programacion. RA-MA Editorial.

Free Software Foundation, Inc. (2016). Palabras y frases a evitar (0 usar con cautela) porque son impre-
cisas o inducen a confusion. https://www.gnu.org/philosophy/words-to-avoid.es.html

Free Software Foundation, Inc. (2022). ¢ Qué es el Software Libre? https://www.gnu.org/philosophy/free-
sw.es.html

Free Software Foundation, Inc. (2024). DRM Frequently Asked Questions. https://www.defectivebyde-
sign.org/so_youve_got_some_questions_do_you#examples

Hewlett Packard. (2013). Guia de seguridad y ergonomia. https://www.hp.com/us-en/hp-informa-
tion/ergo/index.html

humanidades.com. (2016). Virus informéaticos. https://humanidades.com/virus-informaticos/

Ques, M. E. (2013). Datos personales y nuevas tecnologias. https://www.educ.ar/recursos/118473/prote-
ger-los-datos-personales

Sanchez Mercado, J. E. (2012). Software libre para disefiar. https://foroalfa.org/articulos/software-libre-
para-disenar?srsltid=AfmBOoqH1v-PkLeCnwid8B7dqVeDdV8wLVA9zc-Vh1xTkp044_hgAVI8

Soria Guzman, M. I. (2012). Software libre en la creacion visual digital. En Software Libre: Herramienta
alternativa para la creacion visual digital (pp. 65-103). https://www.irenesoria.com/software-libre-
herramienta-para-la-creacion-visual-digital/

Stallman, R. (2016). Por qué el «codigo abierto» pierde de vista lo esencial del software libre.
https://www.gnu.org/philosophy/open-source-misses-the-point.html

Stallman, R. M., & Lessig, L. (2007). Software libre para una sociedad libre (22 ed). Traficantes de Sue-
fos.

Susnjara, S., & Smalley, 1. (s. f.). ¢ Qué es un sistema operativo? Recuperado 19 de febrero de 2026, de
https://www.ibm.com/es-es/think/topics/operating-systems
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Tecnologia + Informéatica. (2024). ¢ Son necesarias las actualizaciones del sistema operativo?
https://www.tecnologia-informatica.com/que-es-programa-computadora/#Es_necesario_mante-
ner_los_programas_actualizados?

UNIDAD 4: Los graficos en la computadora: gréaficos vectoriales

Adobe Inc. (2023). Archivos SVG. https://www.adobe.com/ar/creativecloud/file-types/image/vector/svg-
file.html

Alberich Pascual, J. (2004). Las flores de Bézier. Artnodes, 0(4). https://doi.org/10.7238/a.v0i4.728

Gordon, B., Gordon, M., & Jiménez, D. (2007). Creacidn de imagenes. En Manual de disefio gréafico digi-
tal (pp. 196-213). Gustavo Gili.

Graffica. (2021). ¢ Qué es y qué ventajas tiene el formato SVG? https://graffica.info/formato-svg-ventajas/

Mr. Beam. (2023). ¢ Qué es un gréfico vectorial = Mr Beam lo explica — Mr Beam Lasers.
https://www.mr-beam.org/es/blogs/news/que-es-un-grafico-vectorial ?srsltid=AfmBQOoo-
VCJI8DSRe0OMZ8pEM5-W7hEK3RWQhsvf10KiXxEUw6p1ghXNSp2

Ponce, G. (s/f). Iniciandonos en la edicién de graficos vectoriales con Inkscape. http://tutoriales.alter-
vista.org/trabajos/guia-inkscape.pdf

Villa Alises, D. (s/f). Introduccién a Inkscape. https://apuntesderamon.files.wordpress.com/2015/03/ma-
nual-inkscape.pdf

Wikipedia. (2024). Gréfico vectorial. https://es.wikipedia.org/wiki/Gr%C3%Alfico_vectorial

UNIDAD 5: Gréficos de mapa de bits y sus dimensiones

Abarca, B. (2008). Los puntos por pulgada: Ese gran desconocido. https://www.xatakafoto.com/guias/los-
puntos-por-pulgada-ese-gran-desconocido

Asinsten, J. C. (2008). Radiografia de los graficos bitmap. https://www.educ.ar/recursos/91865/comunica-
cion-visual-y-tecnologia-de-graficos-de-computadoras

Balmaceda, M. I., Diaz Reinoso, V., Azeglio, C., Cascon Treo, A., & Pringles, A. (2010). Primera impre-
sion. Imégenes digitales y tecnologias NIP [Software]. FAUD - UNSJ. https://tecnologiadegrafica-
digitall.faud.unsj.edu.ar/bibliografia-2/

Balmaceda, Maria Isabel, Diaz Reinoso, V., Azeglio, C., & Cascén Treo, A. (2009). Multimedia Entender
para Crear: Imagenes digitales para el monitor [Software]. FAUD - UNSJ.

GIMP’s Team. (2007). GNU Image Manipulation Program. https://docs.gimp.org/2.4/pdf/es.pdf

GIMP’s Team. (2023). Programa de manipulacién de imagenes de GNU : Manual de usuario.
https://docs.gimp.org/2.10/es/

University of Michigan Library. (2026, febrero 19). Changing Resolution with Photoshop. U-M Library.
https://guides.lib.umich.edu/

UNIDAD 6: La informatizaciéon del color

Academia Lab. (2024). Espacio de color CIELAB. Academialab. https://academia-lab.com/enciclope-
dia/espacio-de-color-cielab/

Asociacion Argentina de Luminotecnia. (2001a). El color. En lluminacion. Luz visién comunicacion (pp.
49-64). AADL.

Asociacion Argentina de Luminotecnia. (2001b). Fundamentos de la luz. En lluminacion. Luz vision co-
municacion (pp. 27-48). AADL.

Balmaceda, Maria Isabel, Diaz Reinoso, V., Villar, A. L., Gil, C., Cascén Treo, A., Lillo, V., Azeglio, C., &
Diaz Reinoso, G. (2015). Color Digital—Tecnologia de graficos y color en la computadora [Soft-
ware]. Editorail UNSJ.

Calvo lvanovic, 1. (2025, abril). Modelos de Color [Educativa]. Proyectacolor. https://www.proyectaco-
lor.cl/aplicacion-del-color/modelos-de-color/

Guiu Navarro, S. (2003). Colores digitales para Internet y otros medios de comunicacion. Index Book.
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Johansson, K., Lundberg, P., & Ryberg, R. (2004). Teoria del color. En Manual de produccién grafica:
Recetas (pp. 40-59). Gustavo Gili.

Mazzeo, C. (2020). Fundamentos del color. https://www.cmazzeo.com.ar/morfologia/page3.html

Richart, L. M. (2006). Seleccion de colores arménicos. Vectoraula. http://vectoraula.com/ [Pagina no dis-
poible]. Disponible en: https://tgdllibroelectronico.faud.unsj.edu.ar/wp-con-
tent/uploads/2021/02/5-4-a-seleccioncoloresarmonicos. pdf

Westland, S. (2001). Qué es CIE. http://www.gusgsm.com/que_es_cie

Westland, S. (2019). Fisica del color. http://www.gusgsm.com/que_es_el_espectro_cromatico

UNIDAD 7: La codificacion de la informacién de gréficos en la computadora: forma-
tos y metaformatos.

Adobe. (2024a). GIF files. https://www.adobe.com/ar/creativecloud/file-types/image/raster/gif-file.html

Adobe. (2024b). JPEG files. https://www.adobe.com/creativecloud/file-types/image/raster/jpeg-file.html
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