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PROGRAMA ANALITICO

Indicar unidades tematicas y sus contenidos.

UNIDADES TEMATICAS Y SUS CONTENIDOS

UNIDAD N°1: Relacion sujeto - computadora

Formas diversas de entender la tecnologia, segun el punto de vista moral y de su desarrollo.
Caracterizacion de la Teoria Critica de la Tecnologia. La tecnologia computacional vista desde
la Teoria Critica de la Tecnologia. Fundamentos de la tecnologia computacional, alcances y
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limitaciones. Funcionamiento de la computadora como una maquina légica. Comparacion de la
forma de procesamiento de la informacion de la computadora con la mente humana. Inteligencia
humana e inteligencia artificial. Lenguaje natural y lenguaje formalizado. Concepto de codigo.
Cddigo binario. Codificacion de la informacion. Bits y bytes. Unidades de medida de memoria.
Concepto de software y de hardware.

UNIDAD N°2: Caracteristicas del hardware necesario para disefio gréafico

Plataformas Mac y PC. Diferencias entre clones y computadoras de marca. Diferencias entre
notebooks y computadoras de escritorio. Caracteristicas distintivas. Evaluacion de ventajas
comparativas de unas respecto a otras.

La CPU. Funcion y parametros de calidad de cada uno de los componentes: procesador, placa
madre, memoria RAM, disco rigido, unidad en estado sélido, unidades de lectoescritura de
discos. Placa de red. Modem. Puertos.

El Sistema Grafico: Placas de video, Monitores LCD (con retro-iluminacion fluorescente y con
led). Parametros que definen su calidad. Concepto de pixel como unidad de informacién de un
monitor.

Otros dispositivos de memoria auxiliar: memorias flash, cd/dvd, discos externos. Unidades de
medida de capacidad de almacenamiento.

UNIDAD N°3: Software y Seguridad Informética.

Concepto de software. Caracterizacion del Software Libre y del Software Propietario.
Fundamentos conceptuales de los movimientos de Software Libre y de Sofware Open source.
Tipos de licencias que protegen al software libre. Copy Left. La probleméatica de las DRM
(restricciones de derechos digitales) en el software propietario.

Concepto de Softwares de sistema y de aplicacién. Principales caracteristicas de los softwares
especificos para el trabajo en disefio gréafico. Determinaciones del software sobre el hardware.
Funciones de un Sistema Operativo. Logica de los Sistemas operativos Windows: concepto de
interfaz gréfica; Logica del manejo de la informacién; organizacién jerarquica; unidades,
carpetas; archivos.

Unidades de medida de espacio que ocupan los archivos en la memoria de la computadora.
Criterios para la designacién de archivos y carpetas.

Herramientas de busqueda y de informacion que ofrecen los sistemas operativos Windows.
Creacion de carpetas. Gestion de archivos. Configuracion del Sistema Operativo para que
muestre las extensiones de archivos.

Seguridad de la informacién: Programas maliciosos en la computadora. Virus: tipos de virus;
formas de accion, formas de contagio y dispersion. Otros programas dafiinos. Estrategias de
seguridad informatica. Programas antivirus, légica de funcionamiento, validez y criterios para su
seleccién. Responsabilidad individual frente a la proteccion y mantenimiento del hardware, el
software y la informacién. Configuracién y uso de un antivirus.

Seguridad de los usuarios: Caracteristicas que debe reunir un entorno de trabajo ergonémico.
Lesiones fisicas que puede provocar el trabajo prolongado en una pc y recomendaciones para
evitarlas.

UNIDAD N°4: Los graficos en la computadora: graficos vectoriales y metaformatos.

Introduccién a las diferentes formas de codificacion de la informacion gréafica en la computadora.
Concepto de vector en el contexto de los gréaficos digitales. Nodos poligonos y rellenos. Curvas
de tipo Bezier, propiedades y caracteristicas. Propiedades de los graficos vectoriales. Variables
de las que depende el peso de un grafico vectorial. Economia de recursos computacionales y
preparacion de los gréficos vectoriales. Escalado. Concepto de “metaformato”. Metaformatos
nativos y de intercambio: SVG, Al, CDR, WMF, EMF, EPS. Vectorizacion o trazado de gréficos
de mapa de bits. Concepto de vectorizacion automatica y manual con un software, diferencia
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entre los resultados que se obtienen. Inkscape como programa de ilustracion. Herramientas para
la vectorizacion de una imagen de mapa de bits. Herramientas de dibujo, pluma, lapiz, pinceles.
Trabajo con rejillas y capas. Colocacion de graficos: vinculos/ incrustacion. Herramientas de
edicion y operaciones de simetria. Herramientas de relleno y pintura. Paletas de colores.
Exportacion de archivos: conversion de trazados en graficos de mapa de bits.

UNIDAD N°5: Graficos de mapa de bits y sus dimensiones

Introduccién a las diferentes formas de codificacion de la informacion gréfica en la computadora.
Graficos de mapa de bits: el pixel como unidad de informacion. Dimensiones de una imagen de
mapa de bits: tamafio en pixeles, tamafio de impresién, resoluciéon y peso de un archivo.
Relacion entre tamafio en pixeles, tamafio de impresion, resolucion y peso de un grafico. Cambio
de tamafo en pixeles y cambio de resolucion. Consecuencias del escalado de un gréafico de
mapa de bits. Posibilidades de modificacion de las dimensiones de un grafico desde un programa
de retoque fotografico. Introduccion al Principio de “economia de recursos computacionales”.
Recursos computacionales que se economizan y factores que inciden en esta economia.
Relacién de compromiso entre nitidez y peso de un gréfico de mapa de bits.

Gimp como editor de graficos de mapa de bits. Manejo de herramientas de dibujo y retoque.
Trabajo con capas, mascaras, efectos y filtros. Fotomontajes. Cambios de tamafio y orientacion
del lienzo. Guardado y exportacion de archivos.

UNIDAD N°6: La informatizaciéon del color

Concepto de color desde el punto de vista fisico. Codificacién del color en la computadora:
Modelos de color mas comunmente utilizados en la computadora, caracteristicas y sistema de
codificacién en cada uno de ellos. Nocion de Espacio de color de un modelo. Razones de las
diferencias entre el color en el monitor y el color impreso.

Codificacion del color en los archivos graficos: Profundidad en bits. Modo de color. Canales de
color. Relacién entre los modos de color y el peso de los archivos graficos. Almacenamiento de
transparencia, canal alfa. La “economia de recursos computacionales” y la codificacion del color
en los archivos. lIdentificacion del Modo de color mas adecuado segun las caracteristicas vy el
destino de un gréfico.

Manejo de Herramientas de edicidn del color en los programas de edicién de graficos como Gimp:
Ajustes de color, Balance de color; Curvas de color; Indicadores de brillo, contraste y saturacion;
histograma. Cambio de modo de color. Introduccion a la problematica de los colores fuera de
gama.

UNIDAD N°7: La codificacion de la informacién en los gréaficos de mapa de bits: los
formatos

Nocién de algoritmo de codificacion de la informacion. Codificacion del color y la transparencia
en los archivos en los diferentes formatos. Formatos gréaficos nativos y de intercambio. Formatos
planos y con capas. Formatos: .XCF, .JPG, GIF, TIF, PNG, WEBP. Interaccion de los modos de
color con los formatos graficos. Consecuencias de la conversion entre modos de color y/o
formatos.
Concepto de optimizacion de un archivo grafico en relacion con un destino. Formatos gréaficos
con compresion. Concepto de compresion de la informacién. Sistemas de compresion con y sin
pérdida de informacién. Compresion de archivos por software. La “economia de recursos
computacionales” y los formatos.
Guardado de un archivo en diferentes formatos desde Gimp. Eleccién del formato més adecuado
segun el contenido del archivo y su destino.
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